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	№ п/п
	Наименование учебной дисциплины

	1. 
	Современный дизайн и основы композиции

История дизайна. Современный дизайн. Стили и направления. Особенности оформления интерьеров. Колористика. Базовые принципы композиции. Основы композиции.

	2. 
	Растровая компьютерная графика
Создание фото-коллажа, свободное рисование, коррекция и подготовка графических изображений к печати, сканирование и ретушь фотографий. Использование слоев при создании коллажа и фотомонтажа; применение инструментов рисования для создания новых иллюстраций; применение спецэффектов для повышения выразительности изображения; коррекция изображения; подготовка изображения для использования в полиграфии и т.д.

	3. 
	Векторная компьютерная графика
Освоение слушателями приемов работы с компьютерным программным обеспечением, ориентированным на создание и редактирование изображений иллюстративной графики. Работа с инструментами рисования; создание и трансформация контуров; способы заливки объектов и их контуров, в том числе применение инструментов интерактивной заливки и прозрачности; применение эффектов к объектам и тексту; основы цветоделения; технология предпечатной подготовки

	4. 
	Компьютерная вёрстка.
Курс компьютерной верстки предполагает обучение самостоятельному выполнению компьютерной верстки оригинал-макетов различных изданий газет, журналов, брошюр, буклетов и листовок. Изучаемая программа верстки ориентирована на профессиональных дизайнеров, художников и специалистов в области печати. Программа содержит такие функций, как поддержка pdf, работа со шрифтами.

	5. 
	Трехмерное моделирование и анимация

Создание объектов. Стандартные полигональные и сплайновые примитивы. Размещение объектов на сцене. Преобразование и группировка объектов Полигональное моделирование. Создание поверхностей из кривых. Проектирование материалов. Создание текстур. Установка источников света и камер. Ключевая анимация. Параметрическая анимация. Итоговая визуализация


